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การผลิตสือ่เสมือนจริงแบบปฏิสัมพันธโดยใชเทคโนโลยี AR บนมือถือและแท็ปเล็ต 

 

ออรัสมา คือ อะไร? 
ออรัสมาเปนแอพพลิเคชั่นสําหรับสรางสื่อในโลกแหงความจริงเสมือน (Augmented Reality:AR) 

เหมาะสําหรับการพัฒนาสื่อท่ีใชกับอุปกรณประเภท i-phone i-pad รวมถึงอุปกรณคอมพิวเตอรพกพาตางๆท่ี
ใชระบบปฏิบัติการ iosและ Android คุณสมบัติพิเศษของออรัสมาจะเปนตัวกลางสําหรับการเชื่อมโยงโลกของ
ความจริงและโลกความจริงเสมือนเขาดวยกัน โดยแสดงผลออกมาในรูปแบบสื่อปฏิสัมพันธท่ีมองเห็น ควบคุม
และสัมผัสไดทางหนาจอ ท้ังท่ีเปนภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียง การเชื่อมโยงไปยังเว็บไซตตามท่ีกําหนด
สามารถติดตั้งแอพพลิเคชั่น ออรัสมา (AURASMA)ไดฟรีท้ังในระบบปฏิบัติการiosและ Android ดังนี้ 
 

 
 

สามารถติดตั้งแอพพลิเคชั่น ออรัสมา (AURASMA)ไดฟรีท้ังในระบบปฏิบัติการiosและ Android ดังนี้ 
1.ระบบปฏิบัติการ iosดาวนโหลดแอพพลิเคชั่นไดท่ี App Store  
2.ระบบปฏิบัติการ Android ดาวนโหลดไดท่ี Play Store 

 

ความเปนมาในตางประเทศ  
ออรัสมา กอกําเนิดข้ึนเม่ือป ค.ศ. 2011 และพัฒนาเติบโตอยางรวดเร็ว จนกลายเปนเทคโนโลยี

ตนแบบและผูนําดาน Augmented Reality เผยแพรออกสูสาธารณะชนภายใตเว็บไซตชื่อ
www.aurasma.com 

 
 



เอกสารประกอบการบรรยาย เร่ือง การผลติสือ่เสมือนจริงแบบปฏิสมัพนัธ์โดยใช้เทคโนโลยี AR บนมือถือและแท็บเลต็ 
 

ความเปนมาของ Aurasmaในประเทศไทย 
ดร.ไพฑูรย ศรีฟา อาจารยภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา คณะศึกษาศาสตรมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร 

ไดนําเทคโนโลยีออรัสมา มาประยุกตใชในการเรียนการสอนรายวิชา เทคโนโลยีการศึกษาเบื้องตน กับนิสิต
ระดับปริญญาตรี ปการศึกษา 2555 ผลจากการประยุกตใชเทคโนโลยีออรัสมาเพ่ือการผลิตสื่อการเรียนการ
สอน ปรากฏวา นิสิตมีความสนใจตอเทคโนโลยีออรัสมาอยูในระดับมากท่ีสุด และสามารถประยุกตสรางเปน
สื่อการสอนเพ่ือเตรียมความพรอมในการออกไปฝกประสบการณวิชาชีพไดเปนอยางด ี

 

 
สําหรับการผลิตสื่อเพ่ือการเรียนการสอนนั้น ดร.ไพฑูรย ศรีฟา ไดผลิตเอกสารประกอบการสอน

หนังสือ ตํารามีชีวิต กลาวคือ การใชเทคโนโลยีออรัสมาผสมผสานเขากับเอกสารท่ีพิมพในรูปแบบกระดาษ แต
สามารถชมผานโทรศัพทมือถือหรือTablet ปรากฏเห็นเปนสื่อมัลติมีเดียประกอบดวยภาพเคลื่อนไหวคํา
บรรยาย โมเดล 3 มิติ รวมถึงการทําTouch Screen เพ่ือขยายภาพแบบเต็มจอ และเชื่อมโยงกับเว็บไซต
ตามท่ีกําหนดได 
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คุณสมบัติของออรัสมา 
ออรัสมา เปนเทคโนโลยีท่ีผสานโลกแหงความจริงกับโลกของความจริงเสมือนท่ีสรางข้ึน ทําใหมนุษย

โลกสามารถเขาถึงขอมูลท่ีถูกเขารหัสดวยออรัสมา (มองดวยตาเปลาไมเห็น) ใหปรากฏเห็นภาพผานหนาจอ
อุปกรณประเภท Smart Devices เชน โทรศัพทมือถือ Tablet (ท่ีมีกลองหลัง)ไดโดยไมตองใชมารคเกอร 
(Marker) ไมตองเขียนโปรแกรมควบคุมใดๆ ท้ังสิ้น ใชงานงาย สามารถประยุกตใชออรัสมาสรางเปนสื่อได
หลากหลายเชนหนังสือพิมพ วารสาร ตํารา กลองบรรจุภัณฑ สินคา เสื้อผา ปายโฆษณา และอ่ืนๆเปนตน 
 



เอกสารประกอบการบรรยาย เร่ือง การผลติสือ่เสมือนจริงแบบปฏิสมัพนัธ์โดยใช้เทคโนโลยี AR บนมือถือและแท็บเลต็ 
 

ออรัสมาเปนแอพพลิเคชั่นท่ีประยุกตสรางสื่อไดท้ังระบบออนไลนและออฟไลน ผลผลิตท่ีสรางดวย
ออรัสมาจะมีไดท้ังภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว ภาพ 3 มิติ เสียง แลวแตผูสรางสรรคงานจะเลือกใช หากสรางเปน
สื่อแบบออนไลนยังสามารถกําหนดจุดเชื่อมโยงไปยังเว็บไซตไดอีกดวย 
 

 
 

 

การเตรียมความพรอมในการผลิตสื่อออรัสมา 

1. อุปกรณจําเปนท่ีตองใช 
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2. ข้ันตอนการสรางสื่อออรัสมา 
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Create Overlay โดยการตั้งชื่อ (เปนภาษาอังกฤษ) 
คลิก OK 
 
 
 
 
 
 



เอกสารประกอบการบรรยาย เร่ือง การผลติสือ่เสมือนจริงแบบปฏิสมัพนัธ์โดยใช้เทคโนโลยี AR บนมือถือและแท็บเลต็ 
 

 
 

กดปุม Select 
 

 
 

การกําหนดพ้ืนท่ีการแสดงผล(สังเกตปุมทางดานขวาของจอ จะตองอยูในตําแหนงสีเขียว จะถือวาดี
ท่ีสุด) 
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ภาพเคลื่อนไหวท่ีเลือกไวจะปรากฏข้ึนมาใหเห็นกดปุมสีมวงรูปตัว >เพ่ือทํางานข้ันตอนตอไป 
 

 
 

-ตั้งชื่อ (เปนภาษาอังกฤษ) 
-เลือกเผยแพรเปน Private 
-กดปุม Finish 
-เสร็จสิ้นกระบวนการสราง 
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การประยุกตใชออรัสมา 
ตัวอยางการประยุกตเพ่ืองานดานการศึกษา 
 

 
 

ตัวอยางการประยุกตเพ่ืองานดานการทองเท่ียว 
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ตัวอยางการประยุกตเพ่ืองานดานโฆษณา 
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ตัวอยางการประยุกตเพ่ืองานดานทะเบียน ประวัติ ฐานขอมูล 
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ตัวอยางการประยุกตเพ่ืองานดานเผยแพร พระพุทธศาสนา 
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ตัวอยางการประยุกตเพ่ืองานดานความบันเทิง 
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ออรัสมา สตูดิโอ (Aurasma Studio) 
 ในการสรางสื่อ AR แบบปฏิสัมพันธ  จะตองเขาไปสรางในออรัสมา สตูดิโอ (Aurasma Studio)  ซ่ึง
เปนแพลตฟอรมหรือโปรแกรมออนไลนท่ีชวยใหภาคธุรกิจ  องคกรและบุคคลท่ีสนใจจะสรางงานในลักษณะ
ของเทคโนโลยี AR (Augmented Reality) ดวยตนเองได ซ่ึงเรียกวา Auras การทํางานมีลักษณะการจัดการ
เนื้อหาท่ีเปนระบบ  ออรัสมา สตูดิโอใชงานงาย เหมาะกับคนท่ีไมชอบเขียนโปรแกรม  หรือคนท่ีกําลังมองหา
วิธีสรางสื่อการสอนแบบ AR บนอุปกรณมือถือหรือแท็บเล็ต สามารถใชออรัสมาสรางชิ้นงานข้ึนมาไดทันที 
 
1.เริ่มตนใชงานดวยการสมัครเขาใชงาน 
 ในการเริ่มตนใชงาน  จะตองทําการสมัครสมาชิกกอน  โดยเขาไปท่ี  https://studio.aurasma.com 
เพ่ือทําการกรอกขอมูลสมัคร  หรือ Log in เขาสูออรัสมา สตูดิโอ 
 

 
 
 1.คลิกเพ่ือสมัครสมาชิก 
 2.สําหรับกรอก Username และ Password ถาสมัครสมาชิกเรียบรอยแลว 

1 

2 
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- Username  ใสชื่อเปนภาษาอังกฤษ เชน  abhichat 
- Email ใส email ของเรา เชน abhichat@hotmail.comi 
- Password  ใส Password ท่ีเราตองการเชน ar12345 
- Confirm Password กรอก Password ท่ีเราตั้ง ซํ้าอีกครั้ง 

 
2.เขาสูระบบ 
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 ในการเขาสูระบบ  ใหไปท่ี https://studio.aurasma.com เพ่ือเขาสูบัญชีท่ีไดสมัคร  เม่ือเขาสูระบบ
ครั้งแรกจะทําการยอมรับขอตกลงและเง่ือนไขตางๆ สําหรับการใชงาน   
 

 
 
 เม่ือไดเขาสูระบบเรียบรอยแลว  จะไดหนาจอดังรูป 

 
 
 

3.แนะนําสวนตางๆของออรัสมา สตูดิโอ 
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1. Profile ของ Account ท่ีสามารถใสรูปของเราได 
2. เมนู Account ท่ีสามารถเปลี่ยน Password หรือตั้งคาตางๆได 
3. เมนู Explore ท่ีจะแสดง Auras ตางๆ  
4. เมนู Asset ท่ีจะประกอบไปดวย Trigger และ Overlay ของเรา 
5. เมนู My Auras ท่ีจะแสดง Auras ท่ีเราไดสรางข้ึน 
6. เมนู Creat New Aura จะเปนการเริ่มตนสราง Aura แบบทีละข้ันตอน  
7. เมนู Sign Out สําหรับออกจากระบบ 

 
3.การปรับเปล่ียน Profile ของ Account 

 
 

- คลิก Browse  เพ่ือใสรูปท่ีตัวเองตองการ 
- ทําการเลือกรูปภาพท่ีตองการ แลวคลิกปุม open 

 

1 

6 

2 
3 4 5 
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 จะไดผลลัพธ ดังรูปขางลาง 

 
 
 

4.เริ่มตนการสราง Aura 
 การเริ่มตนสรางชิ้นงานนั้น  ผูสรางสามารถเริ่มตนตามลําดับท่ีแสดงบนรายการเมนูทางขวามือ  คือ
เริ่มตนจาก Trigger Images > Overlays > Channels > Auras ตามลําดับ 
 

1. คลิกท่ี Create New Aura 

 
 
 
 
 

1 
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 2. การใส Trigger  
โดยคลิก Click to Upload Trigger Image เพ่ือใสรูปภาพ  ซ่ึงอารัสมาใชภาพและเทคโนโลยีการ

จดจําวัตถุเรียกวา Trigger  ภาพ Trigger จะตองเปนไฟล JPEG หรือ PNG  และมีขนาดนอยกวา 500,000 
พิกเซล (ผลรวม –กวาง x สูง) เม่ืออัพโหลดไปยังออรัสมา สตูดิโอ 
 
 

 
 

  
 รายละเอียดการใสภาพ Trigger 
 

 
 
  2.1  ตั้งชื่อรูปภาพ 
  2.2 สรางโฟลเดอรใหมเพ่ือเก็บและจัดระเบียบภาพ Trigger 

2 

2.1

 2.2

 
2.3

 

2.4

 

2.5

 

2.6
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  2.3 การกําหนดละติจูดและลองติจูดเพ่ือกําหนดตําแหนง Trigger (ปกติไมใสคานี้ จะใชใน
กรณีท่ีตองการใชตําแหนงสถานท่ีของ Trigger และจะสามารถสองไดท่ีตําแหนงท่ีเราไดใสไวเทานั้น) 
  2.4 คลิก Browse จากแท็ป From file เพ่ือเลือกภาพ Trigger หรือคลิก From Dropbox  
เพ่ือเลือกภาพท่ีเก็บไวท่ี Dropbox 
  2.5 อธิบายรายละเอียดของ Trigger (ปกติไมตอง) 
  2.6 เลือก Save 
 
 ภาพ Trigger ท่ีดี 
 การใชภาพ Trigger  ท่ีดีเปนสิ่งสําคัญท่ีสุดของข้ันตอนในการสรางงาน  เราสามารถใชวิดีโอ
คุณภาพสูงหรือภาพเคลื่อนไหว 3 มิติดีๆ คุณภาพสูงไดเชนกัน  แตประสิทธิภาพการทํางานจะลดลงเพราะตอง
ใชความสามารถในการแสดงผล  และการโหลดท่ีมากเกินควร  ซ่ึงภาพ Trigger ท่ีดีจะทําใหการแสดงผล
ราบรื่นและการซอนทับจะลงตัวพอดี ภาพ Trigger ท่ีดีนั้นควรจะ 
  1.มีความแตกตางของโทนสีและมีความตมชัดท่ีดี 
  2.เปนภาพท่ีมีรูปรางสมสวนและรูปแบบชัดเจน 
  3.เปนภาพท่ีมีรายละเอียดท่ัวท้ังภาพมีจํานวนมาก 
 
 ภาพ Trigger ท่ีไมเหมาะสม 
  1.เปนภาพท่ีมีรายละเอียดนอยเกินไป 
  2.เปนภาพท่ีมืดมากเกินไป  ไมมีความแตกตางของโทนสี 
  3.เปนภาพซํ้าซอนและภาพลักษณะเหมือนกัน (รูปแบบซํ้าซอน  ขอความปรากฏมากเกินไป) 
  4.เปนภาพพราเลือนรางและภาพไลระดับสี 
  5.วัตถุบนโลกท่ีมีลักษณะสะทอนกลับ  ตัวอยางเชน ภาพกระจก 
 

 
ตัวอยางของภาพ Trigger ท่ีไมเหมาะสม 

 
 การทํา Masking 
 Masking เปนการปรับแตงภาพ Trigger เอาสวนท่ีไมตองการของภาพบางสวนออกไปและเก็บ
บางสวนของภาพ Trigger ไว  ตัดสวนพ้ืนท่ีท่ีไมไดใชงานออก  การทํา Masking สามารถยอนกลับมาทําใหมได
เม่ือทําครบทุกข้ันตอนแลวหรือออกเปนชิ้นงานเรียบรอยแลว คอยกลับมาแกไขอีกครั้งไดเชนกัน  ทําการ
ทดสอบกอน  การทํา Masking ควรคํานึงถึง 

1.พ้ืนท่ีควรมีขนาดใหญพอสมควร 
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2.ควรคํานึงถึงขอความท่ีปรากฏบนภาพ Trigger บางครั้งบางขอความอาจจะทําใหงานดู
ดี  แตบางขอความอาจทําใหไมสวยงามได  จึงควรเลือกขอความไมเหมาะสม 

3.ควรคํานึงถึงคุณสมบัติและรูปแบบท่ีซํ้าๆ ของภาพ 
 ปุม Masking สามารถพบไดทางใตภาพ Trigger  การใช Masking เพียงคลิกท่ีปุมใดปุมหนึ่งและลาก
เมาสไปยังพ้ืนท่ีภาพ 
 
 

 
 
 
 
 อธิบายการทํา Masking 
  2.7 เคลื่อนยาย ลาก Masking 
  2.8 ลบ Masking 
  2.9 สราง Masking รูปทรงสี่เหลี่ยม 
  2.10 สราง Masking รูปทรงกลม 
  2.11 สราง Masking รูปทรงอิสระ 
  2.12  ยอภาพ 
  2.13 ขยายภาพ 
  2.14 เพ่ิมและลดความทึบของภาพ 
 
 
 

2.7 2.8 

2.9 2.10 2.11 2.12 2.13 2.14 
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ตัวอยางการทํา Masking ภาพ 
 
 3.การทํา Overlay 
 Overlay เปนข้ันตอนตอมา เปนเหมือนท่ีเก็บทรัพยากรตางๆ ท่ีตองการแสดงผล  เปนการเพ่ิมเนื้อหา 
สื่อ มาซอนทับบน Trigger นั่นเอง  เหมือนกับท่ีเราทําสื่อ AR ดวย โปรแกรมอ่ืนๆ โดยสามารถนําภาพวิดีโอ 
ภาพนิ่ง โมเดล 3 มิติ หรือหนาเว็บ มาใชงาน Overlay ยังสามารถนํามาใชใหมไดหลายครั้งกับ Trigger อ่ืนๆ  
ได 
 การเพ่ิม Overlay  โดยการคลิกท่ีปุม Next  เพ่ือเขาสูหนาจอการใส Overlay 
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  3.1 คลิกเพ่ือเพ่ิม Overlay  โดย Click to Upload Overlay จะทําการอัพโหลด Overlay 
หรือ Click to Select Existing จะเปนการเลือก Overlay ท่ีมีอยูแลวใน Assets 
 

 
 
  3.2 เลือก Overlay  ท่ีตองการ ในท่ีนี้เลือก Overlay ท่ีเปนไฟลวิดีโอ  
 

3.1 

3.2 



เอกสารประกอบการบรรยาย เร่ือง การผลติสือ่เสมือนจริงแบบปฏิสมัพนัธ์โดยใช้เทคโนโลยี AR บนมือถือและแท็บเลต็ 
 

 
 
  3.3 ชื่อ Overlay  สามารถตั้งชื่อ Overlay ท่ีเราตองการได 
  3.4 สรางโฟลเดอรใหมเพ่ือเก็บและจัดระเบียบ Overlay 
  3.5 ประเภทของ Overlay ซ่ึงจะมีท้ังหมด 4 แบบ คือ Video , Image ,Web Page และ 
3D Model  
  3.6 ชื่อไฟล Overlay ท่ีเราเลือก 
  3.7 ใสรายละเอียดของ Overlay ซ่ึงไมใสก็ได 
  3.8 กําหนดใหวิดีโอวนรอบ 
  3.9 คลิก Save เพ่ือบันทึก 
 

 
   
 
 
 

3.3 

3.5 

3.6 

3.7 

3.8 

3.9 

3.4 
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  3.10 คลิกเพ่ิม Overlay  
 

 
 
  3.11 ทําการเพ่ิม Overlay แบบ image 

3.10 

3.11 
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  3.12 คลิก Save  
 
คุณสมบัติของ Overlays ประเภทวิดีโอ 
 
 MP4 FLV 
ขนาดของความจุไฟล 512x512 พิกเซลเปนข้ันต่ํา  แต

การเก็บในอัตราสวนท่ีคุณตองการ 
ทําใหแนใจวาขนาดเล็กท่ีสุด คือ 
ไมนอยกวา 512 พิกเซล 
ตัวอยางเชน : 

• อัตราสวน 16:9 ไฟลวิดีโอ
ควรเปน 936x512 พิก
เซล 

• อัตราสวน 4:3 ไฟลวิดีโอ
ควรเปน 683x512 พิก
เซล 

ยังสามารถอัพโหลดวิดีโอภาพ
ความกวางเปน 512 พิกเซล และ
ความสูงตามท่ีตองการ 

512x512 พิกเซลเปนข้ันต่ํา  แต
การเก็บในอัตราสวนท่ีคุณตองการ 
ทําใหแนใจวาขนาดเล็กท่ีสุด คือ 
ไมนอยกวา 512 พิกเซล 
ตัวอยางเชน : 

• อัตราสวน 16:9 ไฟลวิดีโอ
ควรเปน 936x512 พิก
เซล 

• อัตราสวน 4:3 ไฟลวิดีโอ
ควรเปน 683x512 พิก
เซล 

วิดีโอ FLV อาจถูกคุณใชขนาดท่ี
ผิดปกติ  เราขอแนะนําอัตราสวน 
16:9, 4:3 หรือ 512x512 พิกเซล 

ขนาด 100 เมกะไบตข้ึนไป 100 เมกะไบตข้ึนไป 
บิตเรต 3 เมกะบิตตอวินาที 10 เมกะบิตตอวินาที 
เฟรมตอวินาที 15 หรือ 25 เฟรมตอวินาที* 15 หรือ 25 เฟรมตอวินาที* 

3.12 
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 MP4 FLV 
ระยะเวลา 3 นาที หรือนอยกวาท่ีแนะนํา 30 วินาที หรือนอยกวาท่ีแนะนํา 
เสียง ได ไมได 
สนับสนุนอัลฟา ไมสนับสนุน สนับสนุน 
สตรีม ได ไมได 
 
 รูปแบบวิดีโออ่ืนๆ ท่ีสนับสนุน ไดแก 
  1.ไฟล .MOV 
  2.ไฟล .WMV 
  3.MPG1 
  4.MPG2 
 
คุณสมบัติของ Overlays ประเภทภาพนิ่ง 
 
 JPEG PNG 
ขนาดของพ้ืนท่ี ขนาดท่ีเล็กท่ีสุด 512 พิกเซล แต

สําหรับการใชงานท่ีมีขนาดเล็กกวา 
เชน ปุมขนาด 256 พิกเซล หรือ 
128 พิกเซล ก็เพียงพอ 

ขนาดท่ีเล็กท่ีสุด 512 พิกเซล แต
สําหรับการใชงานท่ีมีขนาดเล็กกวา 
เชน ปุมขนาด 256 พิกเซล หรือ 
128 พิกเซล ก็เพียงพอ 

ขนาด 100 เมกะไบตข้ึนไป 100 เมกะไบตข้ึนไป 
สนับสนุน ไมสนับสนุน สนับสนุน 
หมายเหตุ ไฟล JPEG ไฟล PNG เหมาะสําหรับทําปุม 
 
คุณสมบัติของ Overlays ประเภทโมเดล 3 มิติ 
 ไฟลโมเดล 3D ท่ีอัพโหลดไปยัง Aurasma นั้นตองทําการบีบอัดดวยโปรแกรมบีบอัดท่ัวไปใหเปนไฟล 
.tar กอน ซ่ึงไฟลโมเดล 3 มิติ ท่ีสามารถนํามาใชงานได  ไดแก 
  1.Collada export (.dae) 
  2.Textures (.png) 
  3.Audio file (.mp3) 
  4.Thumbnial image (.png 256x256 px,  named thumbnail) 
 
 4.การใส Action ใหกับ Overlay 



เอกสารประกอบการบรรยาย เร่ือง การผลติสือ่เสมือนจริงแบบปฏิสมัพนัธ์โดยใช้เทคโนโลยี AR บนมือถือและแท็บเลต็ 
 

 
 
 โดยการไปท่ี Overlay ท่ีตองการกําหนด Action แลวคลิกท่ี Add Action 

 
  จะปรากฏ Action 1 ข้ึนมา  
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  4.1 ใหคลิก Edit เพ่ือทําการกําหนด Action ท่ีตองการ 
 

 
 
  4.2 การกําหนด Action ใหกับ Overlay ท่ีเปน Video จะกําหนดเปน When Overlay is 
double-tapped  
  4.3 ในสวนนี้จะกําหนดวาหลังจากท่ี When Overlay is double-tapped ก็จะให Overlay 
เปดหนาเต็มจอโดยเลือก Make an Overlay full screen 
  4.4 เลือก Overlay ท่ีจะแสดงเต็มจอ ในท่ีนี้เลือก Overlay ท่ีเปนวิดีโอ ชื่อ Overlay_video 
  4.5 คลิก Save 
 
 ทําการกําหนด Action ใหกับ Overlay ท่ีเหลือจนครบ ตามรูป 
 

5.การตั้งช่ือ Aura 
โดยการคลิกท่ี Next  จะเขาสูการตั้งชื่อใหกับ Aura ท่ีเราสรางข้ึนมา 
 
 
 
 

4.1 

4.2 

4.3 

4.4 

4.5 
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  5.1 ใสชื่อ Aura ท่ีเราตองการ 
  5.2 สามารถใส Hashtags ท่ีเปน Keyword สําหรับใหทุกคนสามารถคนหา Aura ของเราได 
  หลังจากนั้นกด Save ออรัสมา สตูดิโอ ก็จะทําการบันทึกงานท่ีสรางข้ึนมาไปเก็บไวใน 
Cloud Server ของออรัสมา 

 
6.การเรียกดู Aura 
 วิธีการดู Aura ท่ีเราสรางข้ึนมา โดยคลิกท่ี Share 
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  6.1 คลิกท่ีปุมตามรูป 
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  6.2 คลิกปุม Full Screen 
  ภาพ Trigger ก็จะขยายเต็มจอดังรูป เพ่ือให Aurasma app มาสองท่ีรูปนี้ 
 
 

 
 

       

6.3 

6.4 

6.5 
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  6.3 เปด Aurasma app 
  6.4 คลิกท่ีเมนูของ Aurasma แลวเลือกเมนูคนหา 
   6.5 พิมพชื่อของ Account หรือชื่อ Aura ท่ีเราตั้งข้ึนมาก็ได เชน ARtrain01 
  6.6 จะปรากฏหนาจอแสดง Account และ Aura ท่ีเราสรางไวข้ึนมา ใหกดท่ีชื่ออันใด
อันหนึ่งไดท้ังสอง ในท่ีนี้จะกดท่ี ARtrain01  
  6.7 ใหกด Follow เพ่ือดู Aura ท่ีเราสรางข้ึนมาไดทุกงาน การกด Follow จะทําเพียงครั้ง
แรกครั้งเดียวเทานั้น 
  6.8 ใหกดเปดกลองของ Aurasma แลวนําไปสองท่ี Trigger ท่ีเราไดเปดไวแลว เทานี้ก็จะ
แสดงงานท่ีเราไดสรางไวปรากฏข้ึนมาแลว  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

6.6 

6.7 

6.8 



เอกสารประกอบการบรรยาย เร่ือง การผลติสือ่เสมือนจริงแบบปฏิสมัพนัธ์โดยใช้เทคโนโลยี AR บนมือถือและแท็บเลต็ 
 

 
 

ออรัสมา เปนเครื่องมือสําเร็จรูปท่ีจะอํานวยความสะดวก ในการสรางสื่อประเภท Augmented 
Reality โดยผูสรางสื่อไมจําเปนตองมีความรูเชิงลึกในเรื่องการเขียนโปรแกรมแตอยางใด หากจะตองการเพียง
ความคิดสรางสรรคของผูสรางสรรคสื่อและประยุกตใชงานใหสอดคลองกับบริบทหรือสภาพแวดลอมตาม
ตองการ 
 

แหลงขอมูลอางอิง 
www.aurasma.com 
www.abhichat.com 
www.facebook.com/ARmediaThailand 
www.facebook.com/BuildARThailand 
www.facebook.com/AurasmaThailand 

 

ขอมูลการติดตอวิทยากร 
Email: abhichat@hotmail.com 
Mobile: 0814246639 
Line : drabhichat 

 


