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การผลิตสือ่เสมือนจริงแบบปฏิสัมพันธโดยใชเทคโนโลยี AR บนมือถือและแท็ปเล็ต 

 

ออรัสมา คือ อะไร? 
ออรัสมาเปนแอพพลิเคชั่นสําหรับสรางสื่อในโลกแหงความจริงเสมือน (Augmented Reality:AR) 

เหมาะสําหรับการพัฒนาสื่อท่ีใชกับอุปกรณประเภท i-phone i-pad รวมถึงอุปกรณคอมพิวเตอรพกพาตางๆท่ี
ใชระบบปฏิบัติการ iosและ Android คุณสมบัติพิเศษของออรัสมาจะเปนตัวกลางสําหรับการเชื่อมโยงโลกของ
ความจริงและโลกความจริงเสมือนเขาดวยกัน โดยแสดงผลออกมาในรูปแบบสื่อปฏิสัมพันธท่ีมองเห็น ควบคุม
และสัมผัสไดทางหนาจอ ท้ังท่ีเปนภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียง การเชื่อมโยงไปยังเว็บไซตตามท่ีกําหนด
สามารถติดตั้งแอพพลิเคชั่น ออรัสมา (AURASMA)ไดฟรีท้ังในระบบปฏิบัติการiosและ Android ดังนี้ 
 

 
 

สามารถติดตั้งแอพพลิเคชั่น ออรัสมา (AURASMA)ไดฟรีท้ังในระบบปฏิบัติการiosและ Android ดังนี้ 
1.ระบบปฏิบัติการ iosดาวนโหลดแอพพลิเคชั่นไดท่ี App Store  
2.ระบบปฏิบัติการ Android ดาวนโหลดไดท่ี Play Store 

 

ความเปนมาในตางประเทศ  
ออรัสมา กอกําเนิดข้ึนเม่ือป ค.ศ. 2011 และพัฒนาเติบโตอยางรวดเร็ว จนกลายเปนเทคโนโลยี

ตนแบบและผูนําดาน Augmented Reality เผยแพรออกสูสาธารณะชนภายใตเว็บไซตชื่อ
www.aurasma.com 
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ความเปนมาของ Aurasmaในประเทศไทย 
ดร.ไพฑูรย ศรีฟา อาจารยภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา คณะศึกษาศาสตรมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร 

ไดนําเทคโนโลยีออรัสมา มาประยุกตใชในการเรียนการสอนรายวิชา เทคโนโลยีการศึกษาเบื้องตน กับนิสิต
ระดับปริญญาตรี ปการศึกษา 2555 ผลจากการประยุกตใชเทคโนโลยีออรัสมาเพ่ือการผลิตสื่อการเรียนการ
สอน ปรากฏวา นิสิตมีความสนใจตอเทคโนโลยีออรัสมาอยูในระดับมากท่ีสุด และสามารถประยุกตสรางเปน
สื่อการสอนเพ่ือเตรียมความพรอมในการออกไปฝกประสบการณวิชาชีพไดเปนอยางด ี

 

 
สําหรับการผลิตสื่อเพ่ือการเรียนการสอนนั้น ดร.ไพฑูรย ศรีฟา ไดผลิตเอกสารประกอบการสอน

หนังสือ ตํารามีชีวิต กลาวคือ การใชเทคโนโลยีออรัสมาผสมผสานเขากับเอกสารท่ีพิมพในรูปแบบกระดาษ แต
สามารถชมผานโทรศัพทมือถือหรือTablet ปรากฏเห็นเปนสื่อมัลติมีเดียประกอบดวยภาพเคลื่อนไหวคํา
บรรยาย โมเดล 3 มิติ รวมถึงการทําTouch Screen เพ่ือขยายภาพแบบเต็มจอ และเชื่อมโยงกับเว็บไซต
ตามท่ีกําหนดได 
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คุณสมบัติของออรัสมา 
ออรัสมา เปนเทคโนโลยีท่ีผสานโลกแหงความจริงกับโลกของความจริงเสมือนท่ีสรางข้ึน ทําใหมนุษย

โลกสามารถเขาถึงขอมูลท่ีถูกเขารหัสดวยออรัสมา (มองดวยตาเปลาไมเห็น) ใหปรากฏเห็นภาพผานหนาจอ
อุปกรณประเภท Smart Devices เชน โทรศัพทมือถือ Tablet (ท่ีมีกลองหลัง)ไดโดยไมตองใชมารคเกอร 
(Marker) ไมตองเขียนโปรแกรมควบคุมใดๆ ท้ังสิ้น ใชงานงาย สามารถประยุกตใชออรัสมาสรางเปนสื่อได
หลากหลายเชนหนังสือพิมพ วารสาร ตํารา กลองบรรจุภัณฑ สินคา เสื้อผา ปายโฆษณา และอ่ืนๆเปนตน 
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ออรัสมาเปนแอพพลิเคชั่นท่ีประยุกตสรางสื่อไดท้ังระบบออนไลนและออฟไลน ผลผลิตท่ีสรางดวย
ออรัสมาจะมีไดท้ังภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว ภาพ 3 มิติ เสียง แลวแตผูสรางสรรคงานจะเลือกใช หากสรางเปน
สื่อแบบออนไลนยังสามารถกําหนดจุดเชื่อมโยงไปยังเว็บไซตไดอีกดวย 
 

 
 

 

การเตรียมความพรอมในการผลิตสื่อออรัสมา 

1. อุปกรณจําเปนท่ีตองใช 
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2. ข้ันตอนการสรางสื่อออรัสมา 
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Create Overlay โดยการตั้งชื่อ (เปนภาษาอังกฤษ) 
คลิก OK 
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กดปุม Select 
 

 
 

การกําหนดพ้ืนท่ีการแสดงผล(สังเกตปุมทางดานขวาของจอ จะตองอยูในตําแหนงสีเขียว จะถือวาดี
ท่ีสุด) 
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ภาพเคลื่อนไหวท่ีเลือกไวจะปรากฏข้ึนมาใหเห็นกดปุมสีมวงรูปตัว >เพ่ือทํางานข้ันตอนตอไป 
 

 
 

-ตั้งชื่อ (เปนภาษาอังกฤษ) 
-เลือกเผยแพรเปน Private 
-กดปุม Finish 
-เสร็จสิ้นกระบวนการสราง 
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การประยุกตใชออรัสมา 
ตัวอยางการประยุกตเพ่ืองานดานการศึกษา 
 

 
 

ตัวอยางการประยุกตเพ่ืองานดานการทองเท่ียว 
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ตัวอยางการประยุกตเพ่ืองานดานโฆษณา 
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ตัวอยางการประยุกตเพ่ืองานดานทะเบียน ประวัติ ฐานขอมูล 
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ตัวอยางการประยุกตเพ่ืองานดานเผยแพร พระพุทธศาสนา 
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ตัวอยางการประยุกตเพ่ืองานดานความบันเทิง 
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ออรัสมา สตูดิโอ (Aurasma Studio) 
 ในการสรางสื่อ AR แบบปฏิสัมพันธ  จะตองเขาไปสรางในออรัสมา สตูดิโอ (Aurasma Studio)  ซ่ึง
เปนแพลตฟอรมหรือโปรแกรมออนไลนท่ีชวยใหภาคธุรกิจ  องคกรและบุคคลท่ีสนใจจะสรางงานในลักษณะ
ของเทคโนโลยี AR (Augmented Reality) ดวยตนเองได ซ่ึงเรียกวา Auras การทํางานมีลักษณะการจัดการ
เนื้อหาท่ีเปนระบบ  ออรัสมา สตูดิโอใชงานงาย เหมาะกับคนท่ีไมชอบเขียนโปรแกรม  หรือคนท่ีกําลังมองหา
วิธีสรางสื่อการสอนแบบ AR บนอุปกรณมือถือหรือแท็บเล็ต สามารถใชออรัสมาสรางชิ้นงานข้ึนมาไดทันที 
 
1.เริ่มตนใชงานดวยการสมัครเขาใชงาน 
 ในการเริ่มตนใชงาน  จะตองทําการสมัครสมาชิกกอน  โดยเขาไปท่ี  https://studio.aurasma.com 
เพ่ือทําการกรอกขอมูลสมัคร  หรือ Log in เขาสูออรัสมา สตูดิโอ 
 

 
 
 1.คลิกเพ่ือสมัครสมาชิก 
 2.สําหรับกรอก Username และ Password ถาสมัครสมาชิกเรียบรอยแลว 

1 

2 
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- Username  ใสชื่อเปนภาษาอังกฤษ เชน  abhichat 
- Email ใส email ของเรา เชน abhichat@hotmail.comi 
- Password  ใส Password ท่ีเราตองการเชน ar12345 
- Confirm Password กรอก Password ท่ีเราตั้ง ซํ้าอีกครั้ง 

 
2.เขาสูระบบ 
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 ในการเขาสูระบบ  ใหไปท่ี https://studio.aurasma.com เพ่ือเขาสูบัญชีท่ีไดสมัคร  เม่ือเขาสูระบบ
ครั้งแรกจะทําการยอมรับขอตกลงและเง่ือนไขตางๆ สําหรับการใชงาน   
 

 
 
 เม่ือไดเขาสูระบบเรียบรอยแลว  จะไดหนาจอดังรูป 

 
 
 

3.แนะนําสวนตางๆของออรัสมา สตูดิโอ 
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1. Profile ของ Account ท่ีสามารถใสรูปของเราได 
2. เมนู Account ท่ีสามารถเปลี่ยน Password หรือตั้งคาตางๆได 
3. เมนู Explore ท่ีจะแสดง Auras ตางๆ  
4. เมนู Asset ท่ีจะประกอบไปดวย Trigger และ Overlay ของเรา 
5. เมนู My Auras ท่ีจะแสดง Auras ท่ีเราไดสรางข้ึน 
6. เมนู Creat New Aura จะเปนการเริ่มตนสราง Aura แบบทีละข้ันตอน  
7. เมนู Sign Out สําหรับออกจากระบบ 

 
3.การปรับเปล่ียน Profile ของ Account 

 
 

- คลิก Browse  เพ่ือใสรูปท่ีตัวเองตองการ 
- ทําการเลือกรูปภาพท่ีตองการ แลวคลิกปุม open 
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 จะไดผลลัพธ ดังรูปขางลาง 

 
 
 

4.เริ่มตนการสราง Aura 
 การเริ่มตนสรางชิ้นงานนั้น  ผูสรางสามารถเริ่มตนตามลําดับท่ีแสดงบนรายการเมนูทางขวามือ  คือ
เริ่มตนจาก Trigger Images > Overlays > Channels > Auras ตามลําดับ 
 

1. คลิกท่ี Create New Aura 
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 2. การใส Trigger  
โดยคลิก Click to Upload Trigger Image เพ่ือใสรูปภาพ  ซ่ึงอารัสมาใชภาพและเทคโนโลยีการ

จดจําวัตถุเรียกวา Trigger  ภาพ Trigger จะตองเปนไฟล JPEG หรือ PNG  และมีขนาดนอยกวา 500,000 
พิกเซล (ผลรวม –กวาง x สูง) เม่ืออัพโหลดไปยังออรัสมา สตูดิโอ 
 
 

 
 

  
 รายละเอียดการใสภาพ Trigger 
 

 
 
  2.1  ตั้งชื่อรูปภาพ 
  2.2 สรางโฟลเดอรใหมเพ่ือเก็บและจัดระเบียบภาพ Trigger 
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 2.2

 
2.3

 

2.4

 

2.5

 

2.6
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  2.3 การกําหนดละติจูดและลองติจูดเพ่ือกําหนดตําแหนง Trigger (ปกติไมใสคานี้ จะใชใน
กรณีท่ีตองการใชตําแหนงสถานท่ีของ Trigger และจะสามารถสองไดท่ีตําแหนงท่ีเราไดใสไวเทานั้น) 
  2.4 คลิก Browse จากแท็ป From file เพ่ือเลือกภาพ Trigger หรือคลิก From Dropbox  
เพ่ือเลือกภาพท่ีเก็บไวท่ี Dropbox 
  2.5 อธิบายรายละเอียดของ Trigger (ปกติไมตอง) 
  2.6 เลือก Save 
 
 ภาพ Trigger ท่ีดี 
 การใชภาพ Trigger  ท่ีดีเปนสิ่งสําคัญท่ีสุดของข้ันตอนในการสรางงาน  เราสามารถใชวิดีโอ
คุณภาพสูงหรือภาพเคลื่อนไหว 3 มิติดีๆ คุณภาพสูงไดเชนกัน  แตประสิทธิภาพการทํางานจะลดลงเพราะตอง
ใชความสามารถในการแสดงผล  และการโหลดท่ีมากเกินควร  ซ่ึงภาพ Trigger ท่ีดีจะทําใหการแสดงผล
ราบรื่นและการซอนทับจะลงตัวพอดี ภาพ Trigger ท่ีดีนั้นควรจะ 
  1.มีความแตกตางของโทนสีและมีความตมชัดท่ีดี 
  2.เปนภาพท่ีมีรูปรางสมสวนและรูปแบบชัดเจน 
  3.เปนภาพท่ีมีรายละเอียดท่ัวท้ังภาพมีจํานวนมาก 
 
 ภาพ Trigger ท่ีไมเหมาะสม 
  1.เปนภาพท่ีมีรายละเอียดนอยเกินไป 
  2.เปนภาพท่ีมืดมากเกินไป  ไมมีความแตกตางของโทนสี 
  3.เปนภาพซํ้าซอนและภาพลักษณะเหมือนกัน (รูปแบบซํ้าซอน  ขอความปรากฏมากเกินไป) 
  4.เปนภาพพราเลือนรางและภาพไลระดับสี 
  5.วัตถุบนโลกท่ีมีลักษณะสะทอนกลับ  ตัวอยางเชน ภาพกระจก 
 

 
ตัวอยางของภาพ Trigger ท่ีไมเหมาะสม 

 
 การทํา Masking 
 Masking เปนการปรับแตงภาพ Trigger เอาสวนท่ีไมตองการของภาพบางสวนออกไปและเก็บ
บางสวนของภาพ Trigger ไว  ตัดสวนพ้ืนท่ีท่ีไมไดใชงานออก  การทํา Masking สามารถยอนกลับมาทําใหมได
เม่ือทําครบทุกข้ันตอนแลวหรือออกเปนชิ้นงานเรียบรอยแลว คอยกลับมาแกไขอีกครั้งไดเชนกัน  ทําการ
ทดสอบกอน  การทํา Masking ควรคํานึงถึง 

1.พ้ืนท่ีควรมีขนาดใหญพอสมควร 



เอกสารประกอบการบรรยาย เร่ือง การผลติสือ่เสมือนจริงแบบปฏิสมัพนัธ์โดยใช้เทคโนโลยี AR บนมือถือและแท็บเลต็ 
 

2.ควรคํานึงถึงขอความท่ีปรากฏบนภาพ Trigger บางครั้งบางขอความอาจจะทําใหงานดู
ดี  แตบางขอความอาจทําใหไมสวยงามได  จึงควรเลือกขอความไมเหมาะสม 

3.ควรคํานึงถึงคุณสมบัติและรูปแบบท่ีซํ้าๆ ของภาพ 
 ปุม Masking สามารถพบไดทางใตภาพ Trigger  การใช Masking เพียงคลิกท่ีปุมใดปุมหนึ่งและลาก
เมาสไปยังพ้ืนท่ีภาพ 
 
 

 
 
 
 
 อธิบายการทํา Masking 
  2.7 เคลื่อนยาย ลาก Masking 
  2.8 ลบ Masking 
  2.9 สราง Masking รูปทรงสี่เหลี่ยม 
  2.10 สราง Masking รูปทรงกลม 
  2.11 สราง Masking รูปทรงอิสระ 
  2.12  ยอภาพ 
  2.13 ขยายภาพ 
  2.14 เพ่ิมและลดความทึบของภาพ 
 
 
 

2.7 2.8 

2.9 2.10 2.11 2.12 2.13 2.14 
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ตัวอยางการทํา Masking ภาพ 
 
 3.การทํา Overlay 
 Overlay เปนข้ันตอนตอมา เปนเหมือนท่ีเก็บทรัพยากรตางๆ ท่ีตองการแสดงผล  เปนการเพ่ิมเนื้อหา 
สื่อ มาซอนทับบน Trigger นั่นเอง  เหมือนกับท่ีเราทําสื่อ AR ดวย โปรแกรมอ่ืนๆ โดยสามารถนําภาพวิดีโอ 
ภาพนิ่ง โมเดล 3 มิติ หรือหนาเว็บ มาใชงาน Overlay ยังสามารถนํามาใชใหมไดหลายครั้งกับ Trigger อ่ืนๆ  
ได 
 การเพ่ิม Overlay  โดยการคลิกท่ีปุม Next  เพ่ือเขาสูหนาจอการใส Overlay 
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  3.1 คลิกเพ่ือเพ่ิม Overlay  โดย Click to Upload Overlay จะทําการอัพโหลด Overlay 
หรือ Click to Select Existing จะเปนการเลือก Overlay ท่ีมีอยูแลวใน Assets 
 

 
 
  3.2 เลือก Overlay  ท่ีตองการ ในท่ีนี้เลือก Overlay ท่ีเปนไฟลวิดีโอ  
 

3.1 

3.2 
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  3.3 ชื่อ Overlay  สามารถตั้งชื่อ Overlay ท่ีเราตองการได 
  3.4 สรางโฟลเดอรใหมเพ่ือเก็บและจัดระเบียบ Overlay 
  3.5 ประเภทของ Overlay ซ่ึงจะมีท้ังหมด 4 แบบ คือ Video , Image ,Web Page และ 
3D Model  
  3.6 ชื่อไฟล Overlay ท่ีเราเลือก 
  3.7 ใสรายละเอียดของ Overlay ซ่ึงไมใสก็ได 
  3.8 กําหนดใหวิดีโอวนรอบ 
  3.9 คลิก Save เพ่ือบันทึก 
 

 
   
 
 
 

3.3 
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  3.10 คลิกเพ่ิม Overlay  
 

 
 
  3.11 ทําการเพ่ิม Overlay แบบ image 

3.10 

3.11 
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  3.12 คลิก Save  
 
คุณสมบัติของ Overlays ประเภทวิดีโอ 
 
 MP4 FLV 
ขนาดของความจุไฟล 512x512 พิกเซลเปนข้ันต่ํา  แต

การเก็บในอัตราสวนท่ีคุณตองการ 
ทําใหแนใจวาขนาดเล็กท่ีสุด คือ 
ไมนอยกวา 512 พิกเซล 
ตัวอยางเชน : 

• อัตราสวน 16:9 ไฟลวิดีโอ
ควรเปน 936x512 พิก
เซล 

• อัตราสวน 4:3 ไฟลวิดีโอ
ควรเปน 683x512 พิก
เซล 

ยังสามารถอัพโหลดวิดีโอภาพ
ความกวางเปน 512 พิกเซล และ
ความสูงตามท่ีตองการ 

512x512 พิกเซลเปนข้ันต่ํา  แต
การเก็บในอัตราสวนท่ีคุณตองการ 
ทําใหแนใจวาขนาดเล็กท่ีสุด คือ 
ไมนอยกวา 512 พิกเซล 
ตัวอยางเชน : 

• อัตราสวน 16:9 ไฟลวิดีโอ
ควรเปน 936x512 พิก
เซล 

• อัตราสวน 4:3 ไฟลวิดีโอ
ควรเปน 683x512 พิก
เซล 

วิดีโอ FLV อาจถูกคุณใชขนาดท่ี
ผิดปกติ  เราขอแนะนําอัตราสวน 
16:9, 4:3 หรือ 512x512 พิกเซล 

ขนาด 100 เมกะไบตข้ึนไป 100 เมกะไบตข้ึนไป 
บิตเรต 3 เมกะบิตตอวินาที 10 เมกะบิตตอวินาที 
เฟรมตอวินาที 15 หรือ 25 เฟรมตอวินาที* 15 หรือ 25 เฟรมตอวินาที* 

3.12 
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 MP4 FLV 
ระยะเวลา 3 นาที หรือนอยกวาท่ีแนะนํา 30 วินาที หรือนอยกวาท่ีแนะนํา 
เสียง ได ไมได 
สนับสนุนอัลฟา ไมสนับสนุน สนับสนุน 
สตรีม ได ไมได 
 
 รูปแบบวิดีโออ่ืนๆ ท่ีสนับสนุน ไดแก 
  1.ไฟล .MOV 
  2.ไฟล .WMV 
  3.MPG1 
  4.MPG2 
 
คุณสมบัติของ Overlays ประเภทภาพนิ่ง 
 
 JPEG PNG 
ขนาดของพ้ืนท่ี ขนาดท่ีเล็กท่ีสุด 512 พิกเซล แต

สําหรับการใชงานท่ีมีขนาดเล็กกวา 
เชน ปุมขนาด 256 พิกเซล หรือ 
128 พิกเซล ก็เพียงพอ 

ขนาดท่ีเล็กท่ีสุด 512 พิกเซล แต
สําหรับการใชงานท่ีมีขนาดเล็กกวา 
เชน ปุมขนาด 256 พิกเซล หรือ 
128 พิกเซล ก็เพียงพอ 

ขนาด 100 เมกะไบตข้ึนไป 100 เมกะไบตข้ึนไป 
สนับสนุน ไมสนับสนุน สนับสนุน 
หมายเหตุ ไฟล JPEG ไฟล PNG เหมาะสําหรับทําปุม 
 
คุณสมบัติของ Overlays ประเภทโมเดล 3 มิติ 
 ไฟลโมเดล 3D ท่ีอัพโหลดไปยัง Aurasma นั้นตองทําการบีบอัดดวยโปรแกรมบีบอัดท่ัวไปใหเปนไฟล 
.tar กอน ซ่ึงไฟลโมเดล 3 มิติ ท่ีสามารถนํามาใชงานได  ไดแก 
  1.Collada export (.dae) 
  2.Textures (.png) 
  3.Audio file (.mp3) 
  4.Thumbnial image (.png 256x256 px,  named thumbnail) 
 
 4.การใส Action ใหกับ Overlay 
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 โดยการไปท่ี Overlay ท่ีตองการกําหนด Action แลวคลิกท่ี Add Action 

 
  จะปรากฏ Action 1 ข้ึนมา  
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  4.1 ใหคลิก Edit เพ่ือทําการกําหนด Action ท่ีตองการ 
 

 
 
  4.2 การกําหนด Action ใหกับ Overlay ท่ีเปน Video จะกําหนดเปน When Overlay is 
double-tapped  
  4.3 ในสวนนี้จะกําหนดวาหลังจากท่ี When Overlay is double-tapped ก็จะให Overlay 
เปดหนาเต็มจอโดยเลือก Make an Overlay full screen 
  4.4 เลือก Overlay ท่ีจะแสดงเต็มจอ ในท่ีนี้เลือก Overlay ท่ีเปนวิดีโอ ชื่อ Overlay_video 
  4.5 คลิก Save 
 
 ทําการกําหนด Action ใหกับ Overlay ท่ีเหลือจนครบ ตามรูป 
 

5.การตั้งช่ือ Aura 
โดยการคลิกท่ี Next  จะเขาสูการตั้งชื่อใหกับ Aura ท่ีเราสรางข้ึนมา 
 
 
 
 

4.1 

4.2 

4.3 

4.4 

4.5 
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  5.1 ใสชื่อ Aura ท่ีเราตองการ 
  5.2 สามารถใส Hashtags ท่ีเปน Keyword สําหรับใหทุกคนสามารถคนหา Aura ของเราได 
  หลังจากนั้นกด Save ออรัสมา สตูดิโอ ก็จะทําการบันทึกงานท่ีสรางข้ึนมาไปเก็บไวใน 
Cloud Server ของออรัสมา 

 
6.การเรียกดู Aura 
 วิธีการดู Aura ท่ีเราสรางข้ึนมา โดยคลิกท่ี Share 
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  6.1 คลิกท่ีปุมตามรูป 
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  6.2 คลิกปุม Full Screen 
  ภาพ Trigger ก็จะขยายเต็มจอดังรูป เพ่ือให Aurasma app มาสองท่ีรูปนี้ 
 
 

 
 

       

6.3 

6.4 

6.5 
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  6.3 เปด Aurasma app 
  6.4 คลิกท่ีเมนูของ Aurasma แลวเลือกเมนูคนหา 
   6.5 พิมพชื่อของ Account หรือชื่อ Aura ท่ีเราตั้งข้ึนมาก็ได เชน ARtrain01 
  6.6 จะปรากฏหนาจอแสดง Account และ Aura ท่ีเราสรางไวข้ึนมา ใหกดท่ีชื่ออันใด
อันหนึ่งไดท้ังสอง ในท่ีนี้จะกดท่ี ARtrain01  
  6.7 ใหกด Follow เพ่ือดู Aura ท่ีเราสรางข้ึนมาไดทุกงาน การกด Follow จะทําเพียงครั้ง
แรกครั้งเดียวเทานั้น 
  6.8 ใหกดเปดกลองของ Aurasma แลวนําไปสองท่ี Trigger ท่ีเราไดเปดไวแลว เทานี้ก็จะ
แสดงงานท่ีเราไดสรางไวปรากฏข้ึนมาแลว  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

6.6 

6.7 

6.8 
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ออรัสมา เปนเครื่องมือสําเร็จรูปท่ีจะอํานวยความสะดวก ในการสรางสื่อประเภท Augmented 
Reality โดยผูสรางสื่อไมจําเปนตองมีความรูเชิงลึกในเรื่องการเขียนโปรแกรมแตอยางใด หากจะตองการเพียง
ความคิดสรางสรรคของผูสรางสรรคสื่อและประยุกตใชงานใหสอดคลองกับบริบทหรือสภาพแวดลอมตาม
ตองการ 
 

แหลงขอมูลอางอิง 
www.aurasma.com 
www.abhichat.com 
www.facebook.com/ARmediaThailand 
www.facebook.com/BuildARThailand 
www.facebook.com/AurasmaThailand 

 

ขอมูลการติดตอวิทยากร 
Email: abhichat@hotmail.com 
Mobile: 081­424­6639 
Line : drabhichat 

 


